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Este programa esta dirigido a amantes de
la animacion, del dibujo, la ilustracion, a
jovenes que quieren iniciar su carrera en
la animacién y en la ilustracion 3D, a
disenadores, profesionales, que buscan un
entorno en el que puedan experimentar
con la creacion y el disefio de historias y
personajes, que quieran realizar cortome-
trajes de animacion para cine y television,
un curso que explotara sus habilidades
expresivas y conocimientos en las nuevas

técnicas de la animacion.

servicios adicionales

La institucion desarrolla mdltiples eventos culturales, tanto en nuestras instalaciones como en
auditorios, salas de exposiciones y entidades con las que se han establecido convenios.

Los estudiantes cuentan con péliza de seguro médico, biblioteca especializada, salas de compu-
to, servicio de Internet y laboratorios, asi como salones con infraestructura adecuada para
cada asignatura.

Servicio de restaurante, cafeteria y parqueadero.

requisitos de admisién

- Gestionar proceso de inscripcion y matricula.

- Fotocopia del documento de identidad.

* Certificacion de afiliacion a EPS, ARS, SISBEN no mayor a 30 dias de expedida.
* Una fotografia 3x4 a color.

* Proceso de inscripcion de materias.

duracion e intensidad

Duracion: 4 ciclos.
Intensidad por ciclo: 16 semanas.
Jornada: Diurno, Nocturno o Sabados.

condiciones de pago

El programa se desarrolla por ciclos. Los cupos estaran dispuestos en estricto orden
previo cumplimiento de los requisitos de ingreso y respectivo pago. Los pagos en efectivo
deben consignarse en la cuenta corriente Banco Pichincha No. 410075878 a nombre
de Academia de Artes Guerrero. A través de internet en el botéon de pago PSE,
directamente en la pagina de la Academia: artesguerrero.edu.co

Para realizar pagos con tarjeta de crédito, débito, cheque al dia, personal o de gerencia,
debes acercarte al Departamento de Admisiones. Recibimos todas las Tarjetas de Crédito
y Débito: Diners, Credencial, Credibanco,Visa, Master Card y American Express.

Descuentos para grupos familiares. Descuentos no acumulables. Aplican restricciones.
Solo se aceptara anulacién de la matricula por escrito y hasta tres dias antes de la
iniciacion del ciclo. El valor de cualquier anulacién sera acreditado al programa o taller
que se elija. No se realiza devolucion de dinero.

La inasistencia a clase no se reemplaza.
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Taller de Extension



Modelado 4D

Uso de blueprints y vistas de
objeto.

Modelado en poligonos.
Modelado para animacion.
Low poly - high poly.
Objetos para comic, web y
videojuegos.

Expresion Crafica

( Teoria del color, perspectiva,
diagramacioén y composicion )
Dibujo e ilustracion de objetos.
Props design.

Disefio de herramientas, muebles
y accesorios para ilustracion,
animacion y videojuegos.
Creacion y conceptualizacion
grafica.

AUTODESK

PLAN DE ESTUDIOS

Modelado dD Organico
Uv maps y texturizado

Técnica de texturizado e
iluminacion.

Creacion de UVS.

Creacion de texturas ( mapa
difuso - mapa de relieve - mapa
alpha - mapa de normales )

Expresidn Grafica de
Figura Humana

( Proporciones del cuerpo,
biotipo, el cuerpo en
movimiento )

Bocetos rapidos utilizando
blanco, negro y escala de grises.
Manejo de la composicion.

Uso de la perspectiva.
Aplicacion y técnicas del color.
Dibujo de figura humana.
Proporciones del cuerpo.

Rigging y Animacion

Creacion de huesos y controladores

para animacion.
Animacion 3D.
Walking cycle.

Caracterizacion de personajes.

Colisiones y efectos de ilustracion

para anime.

Diagramacion ¢ Ilustracidn

( Diagramacion y composicion

para medios digitales )

llustracion Infantil.

llustracion Tradicional.

>

Iluminacion y Render

Set up de iluminacion de escena.

Creacion de stills (imagenes estaticas

con acabado fotorealista )

Gl - Global llumination

Tipos y manejos de motores de
render.

Guion U creacion literaria

( Creacion de contenidos, desarrollo

de propuestas e historias )

Creacién de contenidos para
medios audiovisuales.

Pitch - storyline - tag line escaleta,

escritura de guion.
Dimensiones del personaje.
Tono y género.

Con miras al permanente fortalecimiento
y actualizaciéon del Taller de Extension de
Animacion e llustracion 3D, nos reserva-
mos el derecho a futuros ajustes en

el plan de estudios.

Certificacion

La Institucion expide un certificado
que acredita la aprobacion de cada ciclo

' Justificacion

El computador, como herramienta
expresiva, cobra cada dia mas relevancia
en el arte. La animacion cada dia esta
mas cerca de nosotros, en el cine y la
television pero también en internet y en
los dispositivos moviles. La animacion
permite y facilita la exploracion y
expresion del artista, del dibujante, del
programador al tiempo que enriquece
sus habilidades expresivas y conocimien-
tos en las nuevas técnicas.

Metodologia

Es un programa integrado por un
componente tecnologico, pero también
con un alto contenido y enfoque artistico,
en el cual se estimula la practica de todos
los contenidos, con trabajos creativos e
innovadores, que permiten al estudiante
integrar los conocimientos adquiridos en
un entono real y aplicado.

El programa se divide en cuatro ciclos que
comprenden cada uno cuatro (4) horas
de animacion e ilustracion 3D,y dos (2)
horas de expresion grifica, para un total
de seis (6) horas semanales.

Cada materia esta a cargo de un docente
titular que alterna el analisis grupal con la
asesoria individual. El Taller es presencial.
Los contenidos varian de ciclo a ciclo
segln el plan de estudios.

Se realizan visitas guiadas a exposiciones
o sitios culturales que refuerzan el
desarrollo del programa.

' Mision Institucional

La Academia de Artes Guerrero,
Institucion de Educacion para el Trabajo
y el Desarrollo Humano, fundada en
1987 y aprobada por la Secretaria de
Educacion, tiene como mision formar
artistas integros que equilibren su
conocimiento tedrico y técnico, con un
profundo sentido social y humanista.
Seres honestos, transparentes, capaces
de sentir, comprender y crear nuevas
realidades a través de la creacién
plastica, visual, sonora y escénica.

' Perfil del Egresado

Los estudiantes que opten por cursar el
taller de extension de Animacion e
llustracion 3D, estaran en capacidad de
crear y disefar ilustraciones y animacio-
nes en programas de 3D, asi como
narrar y contar historias por medio de
las herramientas de esta técnica, bien sea
para cine, television o medios alternati-
vos. Aprendera a utilizar los medios de
animacion digitales, como el computador,
la camara digital, el escaner y la tableta
digital, asi como programas especializados
en la creacion, disefio y animacién en 3D.
El animador e ilustrador 3D, tendra la
capacidad de combinar con éxito las
nuevas tecnologias, la programacion, las
influencias culturales y la produccion
artistica.

Aprobacién Oficial - Secretarfa de Educacién
Resoluciones 4466 - 1951 - 745 - 1548 - 13013

de acuerdo al método académico
ero Educacion para el Trabajo y el Desarroffo Humano

de evaluacion.




