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PROGRAMA ACADEMICO JUVENIL

[ produccion digital de sonido ]

Strvicio$ adicionals

La institucion desarrolla multiples eventos culturales, tanto en nuestras instalacio-
nes como en auditorios, salas de exposiciones y entidades con las que se han estable-
cido convenios.

Los estudiantes cuentan con péliza de seguro médico, biblioteca especializada, salas
de computo, servicio de Internet y laboratorios, asi como salones con infraestructura
adecuada para cada asignatura.

fequisitoS dt admision

* Diligenciar Formulario de Inscripcion.

* Fotocopia del documento de identidad o registro civil.
* Fotocopias del ultimo recibo de EPS.

* Dos fotografias 3x4 a color en fondo azul..

Duracion © inttnSidad

Rango de edad entre 13 y 16 afios.

Intensidad: 5 ciclos de 16 semanas. 4 horas semanales.

Jornada: Alumnos Nuevos Sabados 9:00 a.m - 1:00 p.m
Alumnos Antiguos Sabados 2:00 p.m - 6:00 p.m

CondiciontS d¢ Pago

El programa se desarrolla por ciclos. Los cupos estaran dispuestos en estricto orden
previo cumplimiento de los requisitos de ingreso y respectivo pago.

Los pagos en efectivo deben consignarse en la cuenta corriente Banco Pichincha
No. 410075878 o en la cuenta de ahorros Banco de Bogotd No. 07710023-8 a
nombre de Academia de Artes Guerrero. A través de internet en el botén de pago PSE,
directamente en la pagina de la Academia www.artesguerrero.edu.co.

Para realizar pagos con tarjeta de crédito, débito, cheque al dia, personal o de
gerencia, debes acercarte al Departamento de Admisiones. Recibimos todas las
Tarjetas de Crédito y Débito: Diners, Credencial, Credibanco, Visa, Master Card y
American Express.

Descuentos para afiliados a Colsubsidio, Compensar, Porvenir, Colsanitas, Universi-
dad de los Andes o grupos familiares. Descuentos no acumulables. Aplican restriccio-
nes. Solo se aceptara anulacién de la matricula por escrito y hasta tres dias antes de
la iniciacion del ciclo.

Elvalor de cualquier anulacién sera acreditado al programa o taller que se elija. No se
realiza devolucién de dinero.

La inasistencia a clase no se reemplaza.
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Contribuir en la
formacion de los
jovenes a partir de un
proceso educativo
integral por medio de
la creacién y mediante
las herramientas
tecnoldgicas actuales
como lo son las
estaciones de trabajo
en audio y el estudio
de grabacion, acercan-
dolos a los equipos de
audio para su disfrute,
percepcion, compren-
sion y creacion,

fortaleciendo su espiritu

artistico.

Artas Pedagégicas

Estudio d& Orabacion

El espacio donde se desarrollan los principales
procesos de una produccién musical y/o
audiovisual.

Sof hwart

El software como herramienta principal de la
produccién sonora en todos los ambitos del
trabajo.

Sonido €h Vivo

La importancia de conocer todos los procesos
que estan involucrados en un evento y/o concier-
to para que se pueda llevar a cabo satisfactoria-
mente.

PoSJrFroduccién de Audio para Video

El proceso de la creacion de una banda sonora
para cine, television y/o multimedia incluyendo
los diferentes componentes que lo conforman:

didlogos, musica, efectos y ambientes.

Resoluciones 4466 - 1951 - 745 - 1548 -13013

@ /@ Aprobacién Oficial - Secretaria de Educacion
d Educacion para el Trabajo y el Desarrollo Humano.
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Plan gtneral
d¢ €Studio$

* Cico I tterramientas basicas de creacion Sonora

Audio Basico
Introduccion al software

Ciclo 11 €] eStudio d& grabacion

Taller de Creacion Sonora

Entorno virtual de creacion sonora

Hardware

e Ciclo V. La banda Sonora tn FVOYﬁC’rOS
audiovisuales

Taller de sonido para
audiovisuales

Con miras al permanente fortalecimiento y
actualizacién del Programa Académico de Produccion
Digital de Sonido Juvenil, nos reservamos el derecho a
futuros ajustes en el plan de estudios.

Ciclo 11 Cdicidn ¥ mtZda dé una Froduccién musical

Ciclo Iv. € r'\&hﬁ)O del Sonido €n [oS concitrtoS
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