Medios
Electronicos

Es el siglo XXI. Ya nada es como lo conociamos desde
que los medios tecnoldgicos entraron en nuestras vidas
diarias. El arte y la misica no es ajeno a la innovacion:
las altimas posibilidades técnicas permiten convertir
nuestros computadores en orquestas o estudios de
grabacién: lo tinico que necesitamos es el conocimien-
to téenico en herramientas software y mucha creativi-
dad.

Programa General de Estudios
Taller de extensién

Medios Electronicos Iniciacion

Unidad 1
Propiedades fisicas del sonido.
Introduccion a los sistemas digitales.
Convertidores A/D — D/A.

Unidad 2
Introduccion a Reason 3.0: Funcionamiento, partes,
ruteo, flujo de sefial.
Introduccion a su funcionamiento. Pardmetros
principales. Definicion de drumkit.
Fundamentos de gramética musical, formacion de
patrones ritmicos.
Introduccién a la secuenciacion ritmica: la Redrum.
Manejo basico.

‘Unidad 3

Medios Electronicos 1

Unidad 1
Introduccion a la sintesis sustractiva.
Sintesis de sonido: El Subtractor, el Maelstrém.
Osciladores y formas de onda. Parametros que
modifican la forma de onda.
Moddulo FM y ring modulator.

Unidad 2
Concepto de envolventes. Aplicacion a envolventes de
filtro, de modulacion, de volumen.
Osciladores de baja frecuencia.
Aplicacion en creacion de patches y alteracion de otros
existentes.
Aplicacion de conceptos de gramética y armonia a la
creacion musical.
ReWire: Integracion de Reason al Protools multitrack
para la grabacion de audio.

Unidad 3
Controladores de dinamica: Velocity, wheels, triggers,
controllers.
Creacion de patches: Bajos, pads, leads, drones, perc, fx,
strings, brass, organs.
Uso del sintetizador integrado al secuenciador.
Combinacién con maquinas de ritmo.
Trabajo final: Composicion de temas musicales.

Medios Electronicos 2

Unidad 1
Introduccion al sampling.
Sampleo: el NN-19, NN - XT.
Mapeo de samples.
Modulo de edicion: oct, semi, fine, sample, stand.

Unidad 2

Envolventes de volumen v de filtro.
Oscilador de baja frecuencia.
Controllers.

Creacion y uso de patches.

Usos creativos del sampling.

ibnicon sintetizadores y drums.
is de estilos y tendencias contemporaneas,
vestigacion.

usical en géneros musicales
eos, caracteristicas y aplicacion.



Medios Electronicos 3

Unidad 1

Introduccidn a los procesadores y efectos.
Efectos y parametros: Delay, reverb, distortion.

Procesadores: EQ, limiter maximizer, compression,

exiter.

Unidad 2
Funcionamiento del estudio de grabacion.
Técnicas de grabacion de los diferentes
instrumentos.
Uso adecuado de efectos segiin los propdsitos
estéticos. Analisis musical.
Técnicas de mezcla.

Unidad 3
Creacion de temas musicales completos.
Exportacion pardametros de calidad y formatos de
audio.
Fundamentos de masterizacion, prensaje.
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